POWOZENIE
Mistrzostwa Polski Miodych Koni
Program nr 3, konie 4 letnie

DATA | MIEJSCE ZAWODOW

NR. ZAWOD. ZAWODNIK KONIE
Rodzaj zaprzegu: single, pary, czworki
RUCH DO OCENY PUNKTY UWAGI
1. |A Wijazd klusem zebranym. Jazda po linii prostej. Stanie
X Zatrzymanie, ukton ruszy¢ ktusem na wedzidle. Przejscie do za-
roboczym trzymania i przejscie do ktusa
) roboczego.
2. XGMB Ktus roboczy. Impuls, regularno$é i dokfad-
BX Potkole na prawag reke o $r. 20 m. nosc figury.
XM Powrét do M.
3. | MCHE Ktus roboczy. Impuls, regularno$é i doktad-
EX Potkole na lewg reke o $ér. 20 m. nos¢ figury. Przejscie do kiusa
XH Powrét do H. roboczego.
HCM Ktus roboczy.
4. | MXK Wydtuzenie wykroku w ktusie. Wyciagnigcie, regularnosc.
K Ktus roboczy. Przejscie do ktusa roboczego.
5. | KAF Koto w A (o sr. 30 m) na lewg reke, Gotowos¢ do wydtuzenia, do-
stopniowe wydtuzenie i obnizenie szyi kiadnosc figury, wygiecie, re-
(tzw. "zucie z reki”), przed F stopniowe gulamose.
nabranie lejcow.
6. FXH Wydtuzenie wykroku w kiusie. Wyciagnigcie, regularnosc.
H Ktus roboczy. Przejscie do ktusa roboczego.
7. |HCM Koto w C (o $r.30m) na prawa reke, Gotowosc do wydtuzenia, do-
M stopniowe wydtuzenie i obnizenie szyi ktadnos¢ figury, wygiecie, re-
(tzw. "2ucie z reki”), przed M stopniowe | 9ulamosc.
nabranie lejcow. Kitus roboczy.
8. | MSBV Serpentyna o 5 tukach (sr. kazdego tuku | Dokladnos¢ figury, wygiecie,
FDX 20m) (3 tuki na matym czworoboku). regularnosé. Przejscie do ste-
X Przejscie do stepa. pa.
9. | XG Step na wedzidle. Wyprostowanie, impuls, regu-
G Zatrzymanie, nieruchomos$é larnos¢. Przejscie do zatrzy-
10s, ruszyé stepem mania. Nieruchomos¢, wypro-
’ ! stowanie, przejscie do stepa.
10. | GMXK Step swobodny. Impuls, regularno$é. Przejscie
K Ktus zebrany. do ktusa zebranego.
11. | KDKD W D koto na lewa reke, po czym koto na | Dokladnosc figury, regular-
DFD prawg reke (kazde o $r. 20 m). nosc. Przejscie do kiusa wy-
DG Wydtuzenie wykroku w ktusie. ciagnietego. Wyciagniecie,
G Zatrzymanie, ukton wyprostowanie. Przej$cie do

zatrzymania, stanie na we-
dzidle.

Opusci¢ czworobok ktusem roboczym.
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12. CHODY

Regularnos¢ i swoboda, utrzy-
manie chodu przez wszyst-
kie konie.

13. IMPULS

Ruch do przodu, praca
wszystkich koni.

14, POSLUSZENSTWO | LEKKOSC

Reakcja na pomoce, chetnie
i bez oporu. Prawidtowos$¢ wy-
giecia. Rozluznienie.

15. POWOZACY

Uzycie pomocy, trzymanie
bata i lejcow, postawa na koz-
le, doktadnos¢ figur.

16. PREZENTACJA

Wyglad zewnetrzny zawodni-
ka i luzakow, czystos¢, dobor,
dopasowanie, kondycja koni,
uprzezy i pojazdu.

Maksymalna ilo$¢ punktéw: 160pkt
Orientacyjny czas: 11”

Pomytki w programie i zej$cia luzakow
ZAZNACZANE TYLKO NA ARKUSZU SEDZIEGO GLOWNEGO
Pierwszy przypadek
Drugi przypadek
Trzeci przypadek

5 punktéw karnych
10 punktéw karnych
eliminacja

podpis Sedziego

WYDANIE 2005, modyfikacja 2010

RAZEM PKT.

podpis Sedziego Gtéwnego
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