MISTRZOSTWA POLSKI MLODYCH KONI 2021
w sportowych rajdach konnych

MPMK s3g organizowane wspdlnie przez Polski Zwigzek Hodowcow Koni oraz
Polski Zwigzek Jezdziecki i rozgrywane wedtug postanowien ogélnych regulaminu
rozgrywania MPMK oraz szczegotowych dyscypliny sportowych rajdéw konnych
(SRK) dla koni z nastepujgcych grup wiekowych:

e 4-letnich — konkurs na dystansie klasy L,
e 5-letnich — konkurs na dystansie klasy P,
e 6-letnich — konkurs na dystansie klasy N.

MPMK  w Sportowych Rajdach Konnych odbywajg sie zgodnie z Przepisami
i aktualnym Regulaminem Rozgrywania Zawodow dyscypliny Sportowych Rajdow
Konnych wraz z elementami wskazanymi w ponizszych Postanowieniach.

Prawo startu w MPMK w dyscyplinie Sportowych Rajdéw Konnych uzyskuja:

a. w kategorii koni 4-letnich wszystkie konie, ktére co najmniej raz ukonczyty klase
L na zawodach krajowych (regionalnych lub ogdlnopolskich) i/lub konie
posiadajgce kariere wyscigowg na torach, ktoére ukonczyly przynajmniej dwie
gonitwy (niezbedne zaswiadczenie o karierze wyscigowej wystawione przez
odpowiednie wtadze wyscigowe),

b. w kategorii koni 5-letnich wszystkie konie, ktére co najmniej raz ukonczyly klase
P na zawodach krajowych (regionalnych lub ogdéinopolskich),

c. w kategorii koni 6-letnich wszystkie konie, ktére ukonczyly klase N na
zawodach krajowych (regionalnych lub ogodlnopolskich),

d. konie polskiej hodowli majg prawo startu w MPMK na podstawie wynikow
osiggnietych za granica. Decyzje oich uczestnictwie podejmuje Komisja
Koordynacyjna PZJ-PZHK.

Zasady rozgrywania Mistrzostw Polski Mtodych Koni:

a. w kateqorii koni 4-letnich zasady rozgrywania sg zgodnie z zasadami konkursu
obowigzujgcymi dla klasy Lz tym, ze do punkiow zdobytych w konkursie
doliczane sg punkty pochodzgce zoceny na trojkgcie. Zwycieza para
z najwiekszg liczbg uzyskanych punktow. W przypadku uzyskania przez kilka
par identycznej liczby punktéw o zajeciu wyzszego miejsca decyduje krotszy
czas wejscia na bramke weterynaryjng, a przy dalszym braku rozstrzygniecia —
wieksza liczba punktéw za ruch,

b. w kategorii koni 5-letnich zasady rozgrywania sg zgodne z zasadami konkursu
obowigzujgcymi dla klasy P. Punkty uzyskane za poszczegdlne odcinki sg
sumowane, zwycieza para z najwiekszg ich liczbg. W przypadku uzyskania
przez kilka par identycznej liczby punkiéw, o zajeciu wyzszego miejsca
decyduje mniejsza suma czaséw wejs¢ na bramke weterynaryjng, a przy
dalszym braku rozstrzygniecia - wieksza liczba punktéw za ruch,

C. w kategorii koni 6-letnich obowigzuje konkurs rozgrywany na dystansie klasy N,
natomiast koniom przyznawane sg punkty zgodnie z zasadami punktacji
obowigzujgcymi w klasie P. Punkty zdobyte za poszczegdlne odcinki sg




sumowane, zwycigza para z najwiekszg ich liczbg. W przypadku uzyskania
przez kilka par identycznej liczby punktéw o zajeciu wyzszego miejsca
decyduje mniejsza suma czaséw wejs¢ na bramki weterynaryjne. Przy dalszym
braku rozstrzygniecia o wyzszym miejscu decyduje wieksza suma punktéw za
ruch.

Pokaz w reku na trojkgcie dotyczy tylko koni 4-letnich. Konie sg prezentowane
najpierw w ktusie, nastepnie w pozycji ,stdj” i w stepie na tréjkgcie o wymiarach
ok. 30 x 30 x 30m. Prezentacja na trojkacie jest oceng eksterieru, sprawdzeniem
predyspozycji ruchowych konia oraz stopnia postuszenstwa izaufania do
cztowieka. Oceny konia dokonuje 3-osobowa komisja ustalajgc wspdlng note za
kazdy element. Sume punktéw za poszczegdlne elementy przemnozong przez
0,05 dodaje sie do catkowitego wyniku punktowego w klasie. Wynik koncowy
podawany jest publicznie wraz z komentarzem przewodniczgcego, oraz jest
publikowany w wynikach MPMK w oddzielnej kolumnie.

Ocena obejmuje:

e typ (kon wzrostu 155-165 cm, szlachetny, proporcjonalnie i harmonijnie
zbudowany o suchej konstytucji, preferowane konie oo i AA) — do 5 pkt.

e pokrdj (kon w ditugich liniach o wyraznym kiebie, topatka dluga prawidtowo
skatowana, lekko skosny dtugi dobrze umiesniony zad, nogi poprawne o
wyraznie zarysowanych mocnych suchych stawach, poprawne kopyta) — do 10
pkt.

o step w reku (regularny, obszerny, swobodny, aktywny) — do 10 pkt.

e kius w reku (regularny, obszerny, swobodny, aktywny, elastyczny, pozostajgcy
w réwnowadze, efektywny niekoniecznie efektowny) — do 10 pkt.

e ogolne wrazenie (kondycja, pielegnacja, podporzgdkowanie i wspétpraca) —
do 5 pkt.

Skala ocen od 0 do 5 pkt. (typ i ogdlne wrazenie) i od 0 do 10 pkt. (pokrdj, step,
ktus) za kazdy z wymienionych elementow, z doktadnoscig do 0,1 pkt.

Skala ocen od 0 do 10 pkt.

Skala ocen od 1 do 5 pkt.

5 — wybitny 10 — wybitny
4 — bardzo dobry 9 — bardzo dobry
3 —dobry 8 —dobry

7 — dosy¢ dobry

6 — zadawalajacy

5 — dostateczny

4 — niedostateczny
3 — prawie zty
2—zly

1 —bardzo zty

2 — dostateczny
1 —niedostateczny



